
SenseFiction

Liitu meeskonnaga ja arenda üheskoos lahendus, millest hoolid!! 

See manuaal aitab sul alustada oma sotsiaalse projektiga! 

Kohandatud ja tõlgitud jaotamiseks
noorteorganisatsioonidele projekti ά{ƻǘǎƛŀŀƭǎŜ
ettevõtlusearendamineja levitamineƴƻƻǊǘŜǾŀƭŘƪƻƴƴŀǎέ
raames Erasmus+programmi abil ning finantseeritud
Euroopa Liidu poolt. Publikatsioonisisu eest vastutab
avaldaja/ omanik; EuroopaKomisjonega sellegaseotud
finantsüksusei ole vastutav sellessisalduvate vaadete
eest.



Sammu
eesmärk

Sammu
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KUIDAS SEDA MANUAALI 
LUGEDA

See manuaal on sinu parim sõber aitamaks sind läbi SenseFictionisammude.

Iga sammu kohta tutvustab kaks lehekülge sammu eesmärki ja sammu
järgmiseks vajalikku lähenemist. Vasakul lehekülje pool on lühike eesmärgi
tutvustus pildiga, mis näitab soovitud tulemust. Paremalt saad lugeda eesmärgini

jõudmiseksvajalikeerinevatesammudekohta.
Mõnede sammude jaoks pead täitma mõned postrid, aitamaks oma ideesid
organiseerida. Ära kahtle korraldajalt postreid küsida.

MILLEST SEE MANUAAL RÄÄGIB?

See meeskonna manuaal aitab sul luua esimese sotsiaalse mõjuga projekti
kontseptsiooni, sotsiaalvaldkonnaga/keskkonnaga seotud teemal või
projektiideel. 

Aitamaks disainida lahendust, pead läbima erinevad sammud: 
1. Probleemi võrdlus ja analüüs

2. Ajurünnak uutele ideedele ja lahendustele, loomaks oma kontseptsioon või
parendada juba olemasolevat kontseptsiooni

3. Luua tulevase tarbija kasutajakogemuse tsenaarium
4. Tulemuse esitlemine

See manuaal aitab sind läbi nende erinevate sammude. Ole hoolas austades
ajaraami! :)
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30min

SenseFictioni sissejuhatus, jäämurdja &  

inspiratsiooni faas

30min
Meeskonnaloomine

1 tund
Teema analüüs ja juba olemasolevate lahenduste

kaardistus

30min
Ajurünnak

1 tund Lugude loomine

1 tund Ettekande ettevalmistus ja tegevusplaan

30min Esitlus& lõpetamine

SENSEFICTION I

PLAN EERIMINE



JÄÄMURDJA

Eesmärgid:
- Pannakõikosalejadend seal tundmamugavaltja

õnnelikult! 
- Äratadaülesja andaenergiatkõigile! 
- NAUTIDA ja jagadaunustamatutmomenti! 

10
10 min



Kivi,  paber,  käärid võitlus :

Palu inimestel mängida kivi, paber, käärid paarides. Iga
paari võija peab mängima teise paari võitjaga. Kaotaja
peab julgustama duo võitjat , karjudes tema nime.
Lõpuks on 2 suuremat meeskonda, kes karjuvad oma
konkurentide nimesid!

Siin on mõned kasutamiseks mõeldud ideed

jäämurdjateks! Ära kõhkle välja mõelda muid vastavalt

oma eesmärkidele, olemasolevale ruumile ning sinu

sündmusest osavõtjate arvule ! ;) NAUDI!

Jäämurdja

Dush:

Äratamaks kõik osavõtjad vaikselt üles, palu neil imiteerida
dushi võtmist. Palu neil järgida sinu liigutusi: alusta oma
näo pesemisega, seejärel õlg, tee pisut massaazié ja kuna
sa ei ulatu oma seljani, palu oma naabril seda hõõruda!

Ahvi tants :

Palu osavõtjatel moodustada paarid.

On 3 erinevat liigutust: käed üleval õhus, käed vasakul,
käed paremal.
Paar peab samal ajal tegema ühte kolmest liikumisest, kuid
nad ei peaks samat liikumist tegema samal ajal. Kui nad
teevad samamoodi, plaksutavad nad käsi ja alustavad
uuesti. Nad peaksid seda tegema kiiremini ja kiiremini!



INSPIRATSIOONI 

FAAS
Eesmärk: Kõik osalejad saavad aru, mida tähendab
άinnoveerimaέ.
Neile on oluline arusaadavaksteha, et innovatsioonilon
mitmeid tüüpe; seeaitab neil küsitledaoma projektening
suunabneidolemarohkeminnovaatilised.

15min



Kui sul on aega, siis võid paluda neil gruppides

mõelda mõned minutid erinevate projektide peale,

mis vastavad samale teemale ja identifitseerivad ,

mis on nende projektide juures innovaatilist .

Moodustatavadgrupid pole lõplikud SenseFictionigrupid.
Nad lihtsalt töötavad koos inspiratsiooni faasis.
Presenteerimisemomendil valib iga osaleja, millisesse
gruppi ta soovibminna.

Inspiratsioonifaasi läbiviimisekssaadkasutadakausta
kogutud erinevaidettekandeid. Kasutanii palju
inspiratsioonikui soovid(sõltub, palju sul aegaon). 
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Inspiratsiooni faas

Abiks:  Sinu
powerpointi
ettekanne

inspiratsioo-
nidega

Siin tutvustad osalejatele erinevaid slaide kolme

projektiga ,mis on seotud mingi globaalse teemaga .

Idee? Näita neile, et me kõik saame vastata samale teemale,
kuid me peame:

- Olema fokusseritud probleemi spetsiifilisele

aspektile

Nt: ToidujäätmedŸ kodus/ kaubamajas/ farmisjne...
- Innoveerima projekti spetsiifiliste aspektidega

Nt: Jaotuskanalid, ärimudel, kogukonnakaasamine
jneΧ

Kindlustamaks, et osavõtjad tõepoolest näevad kõiki
innovatsiooni võimalusi, võid presenteerida neile
erinevaid innovatsiooni slaide.
Nt: Toidu äraviskamine & 3 erinevat
projekti Haridus & 3 erinevat
projekti jne...

1

Kettal on näide
projektidest2-l 

slaidil, mis
aitavad sind

SenseFictionil
(need on 

kommentaaride
osasppt-s)



1Min ettekanne

& MEESKONDADE 

MOODUSTAMINE
Eesmärgid:

- viia kokku osalejad idee initsiaatoriga või teemaga. 

- toetada multidistsiplinaarsete meeskonade teket, 

ehitamaks väga mõjusaid projekte.

18

30min



Ettekannete võistluses palu idee/ teema initsiaatoritel
sinuga liituda ja ükshaaval tutvustada ühe minuti jooksul
teemat, mida nad soovivad käsitleda või projekti ideed, 
millega nad tahavad alustada. 

Kasuta nende peatamiseks stopperit :)

MEESKONDADE MOODUSTAMINE

Kirjuta iga esitluse jooksul A4 paberile projektijuhi nimi ja
ühelauseline kokkuvõte! Anna see igale projektijuhile .
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1

4

Nüüd, kus nad on meeskondades, tutvusta SenseFictioni erinevaid
samme & erinevaid postreid.

Palu igal meeskonnal valida DJ: isik, kes abistab meeskonda igal sammul,

hoides silma peal ajalisel raamil & tuletab meelde manuaali (mis on olemas
ppt slaididel) ïta pole meeskonna juht või ettevõtja , see isik võib olla ükskõik
kes grupist.

Peale erinevaid kõnesid palu osalejatel minna initsiaatori taha, kellega
nad soovivad koos töötada. Eesmärk on luua multidistriplinaarsed
3- 5- liikmelised meeskonnad . Kui ühe initsiaatori taga on palju
inimesi, palu, et mõned osalejad liituvad teiste meeskondadega.

3



TEEMA  ANALÜÜSI 

FAAS

Eesmärk: Võimaldadakõikidelomameeskonnaliikmetel
omadasamaarusaama& defineeridaselgeltkäsitletamist
vajavteema. 

1 tund



Võta 15 min internetis surfamiseks ja vaata
kvalitatiivset informatsiooni teema kohta, millele
soovid vastata.
Näiteks võid vaadata neid veebisaite:
https:// sustainabledevelopment.un.org/sdgs

https:// makesense.org
https:// www.oecd.org/

TEEMA ANALÜÜSI FAAS

Selle sammu lõpuks peaks sul olema konkreetne

informatsioon , mis aitab sul ehitada lahendusi. 

Kleebioma postridseinale, et saaksidnende
juurdeükskõikmilliselajahetkelSenseFictioni

jooksultagasipöörduda! 

Isegi kui sul on juba projekti idee, on sellest faasist läbiminemine
oluline. Tõepoolest, sinu kõikidel meeskonnaliikmetel ei pruugi olla
samainformatsioonitase.
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NB: Sa pead väga selgelt defineerimateema, millele soovid
vastust. Ole ettevaatlik, räägime siin teemast ning mitte veel
lahendustest! Nüüdonolulinefokusseeridateemale.
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Täida postreid .

poster

òTeema

analüüsi faasó

https://sustainabledevelopment.un.org/sdgs
https://sustainabledevelopment.un.org/sdgs
https://www.makesense.org/
https://sustainabledevelopment.un.org/sdgs
https://www.oecd.org/


AJURÜNNAK

Eesmärk:Jagadakõikiomi ideesid, alustamaksomalahenduse
leidmisega

Meeldetuletus :

#IDEALreeglid

- Ainult ideed, hinnanguteleei

- Arendaja korja ülesteiste ideesid

- Väljendakõiki ideesidilma tsensuurita

- Arhiveeri10 ideediga küsimusejaoks

- Vabastaideed: ärakardaandahullusidja loomingulisiideid

30 min


