SenseFiction

See manuaal aitab sul alustada oma sotsiaalse projektigal

Liitu meeskonnaga ja arenda uiheskoos lahendus, millest hoolid!!
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See meeskonna manuaal aitab sul luua esimese sotsiaalse mojuga projekti
kontseptsiooni, sotsiaalvaldkonnagd keskkonnaga seotud teemal vOi
projektiideel.

Aitamaks disainida lahendust, pead labima erinevad sammud:

1. Probleemivdrdlus ja analltits

2. Ajurunnak uutele ideedele ja lahendustele, loomaks oma kontseptsioon voi
parendada juba olemasolevat kontseptsiooni

3. Luuatulevase tarbija kasutajakogemuse tsenaarium

4. Tulemuse esitlemine

See manuaal aitab sind labi nende erinevate sammude. Ole hoolas austades
ajaraami! 3

See manuaal on sinu parim sOber aitamaks sind labi SenseFictionisammude.

Ilga sammu kohta tutvustab kaks lehekillge sammu eesmarki ja sammu
jargmiseks vajalikku lahenemist. Vasakul lehekilje pool on lUhike eesmargi
tutvustus pildiga, mis naitab soovitud tulemust. Paremalt saad lugeda eesmargini
joudmiseks vajalike ernevate sammude kohta.

Mbdnede sammude jaoks pead taitma moned postrid, aitamaks oma ideesid
organiseerida. Ara kahtle korraldajalt postreid kiisida.
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SENSEFICTION |
PLAN EERIMINE

SenseFiction sissejuhatus, jadmurdja &

30min inspiratsiooni faas

_ Meeskonnaloomine
30min

Teema anallls ja juba olemasolevate lahenduste

1tund kaardistus

_ Ajuriinnak
30min
1tund Lugude loomine
1tund Ettekande ettevalmistus ja tegevusplaan
30min Esitlus& Iopetamine
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Siin  on modned kasutamiseks mdeldud ideed
jaamurdjateks! Ara kéhkle valja mdelda muid vastavalt
oma eesmarkidele, olemasolevale ruumile ning sinu
stindmusest osavotjate arvule ! ;) NAUDI!

)

Dush:

Aratamaks koik osavotjad vaikselt tles, palu neil imiteerida | @ @
dushi votmist. Palu neil jargida sinu liigutusi: alusta oma o o
nao pesemisega seejarel 6lg, tee pisut massaaze ja kuna ()
sa ei ulatu oma seljani, palu oma naabril seda hodruda! “

Ahvi tants:

Palu osavotjatel moodustada paarid.

On 3 erinevat liigutust: kaed uleval 6hus, kded vasakul,
kéed paremal.

Paar peab samal ajal tegema Uhte kolmest liikumisest, kuid
nad ei peaks samat liikkumist tegema samal ajal. Kui nad
teevad samamoodi plaksutavad nad k&si ja alustavad
uuesti. Nad peaksid seda tegema kiiremini ja kiiremini!

Kivi, paber, kaard voitlus :

Palu inimestel méangida kivi, paber, kaarid paarides. Iga
paari vOija peab mangima teise paari voitjaga. Kaotaja
peab julgustama duo vditjat, karjudes tema nime.
Lopuks on 2 suuremat meeskonda, kes karjuvad oma
konkurentide nimesid!

Jaamurdja @ @




b INSPIRATSIOONI

AVARS

Eesmark KoOik osalejad saavad aru, mida tahendab
gnnoveerima.

Neile on oluline arusaadavakdeha, et innovatsioonilon
mitmeidtilpe; seeaitab neil kUsitledaoma projektening
suunabneidolemarohkeminnovaatilised
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Inspiratsioonifaasilabiviimisekssaad kasutadakausta
6 ? kogutud erinevaid ettekandeid. Kasutanii palju
inspiratsioonikui soovid(soltub, palju sulaegaon).

Siin tutvustad osalejatele erinevaid slaide kolme

projektiga , mis on seotud mingi globaalse teemaga . Abiks Sinu
Idee? Naita neile, et me koik saame vastata samale teemale, powerpoint
kuid me peame; ettekanne
- Olema fokusseritud probleemi spetsiifilisele inspiratsioe
aspektile nidega

Nt: ToidujaatmedY kodus/ kaubamajag farmisjne...

- Innoveerima projekti spetsiifiliste aspektidega
Nt: Jaotuskanalid &arimudel kogukonnakaasamine
jneX

Kindlustamaks, et osavotjad tbepoolest ndevad koiki
Innovatsiooni voimalusi, void presenteerida neile
erinevaid innovatsiooni slaide.

Nt: Toidu araviskamine & 3 erinevat

projekti Haridus & 3 erinevat

projekti jne...

(2]

Kui sul on aega, siis vdid paluda neil gruppides Kettal on naide

moelda moned minutid erinevate projektide peale, prOJe_kt!des_tz-l
) o e . slaidil, mis
mis vastavad samale teemale ja identifitseerivad , : :
: d ektide | : tilist aitavad sind
mis on nende projektide juures innovaatilist . SenseFictionil
: o . : (need on
Moodustatavadgrupid pole I16plikud SenseFictiongrupid. kommentaaride

Nad lihtsalt to0tavad koos inspiratsiooni faasis osasppt-s)
Presenteerimisemomendil valib iga osalejg millisesse
gruppita soovibminna

Inspiratsiooni faas @ ®®

BY NC




—— _ \W Wi ary S a3

—— “ ADQ CNLN‘Q’AA’ O-L-;MQI\"R 2

. c Aoo

D

e ‘{"n ._\_n
- QoY=
(w00

e L et £ 3"‘”




Ettekannete voistluses palu idee/teema initsiaatoritel
sinuga liituda ja ukshaaval tutvustada Ghe minuti jooksul
teemat, mida nad soovivad kasitleda voi projekti ideed,
millega nad tahavad alustada.

Kasuta nende peatamiseks stopperit )

e;
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Kirjuta iga esitluse jooksul A4 paberile projektijuhi nimi ja
uhelauseline kokkuvdte! Anna see igale projektijuhile .
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Peale erinevaid kdnesid palu osalejatel minna initsiaatori taha, kellega
nad soovivad koos t6otada. Eesmark on luua multidistriplinaarsed
3-5-liikmelised meeskonnad . Kui Uhe initsiaatori taga on palju
inimesi, palu, et mdned osalejad liituvad teiste meeskondadega

Nuudd, kus nad on meeskondades tutvusta SenseFictioni erinevaid
samme & erinevaid postreid.

Palu igal meeskonnal valida DJ: isik, kes abistab meeskonda igal sammul,
hoides silma peal ajalisel raamil & tuletab meelde manuaali (mis on olemas
ppt slaididel) 7 ta pole meeskonna juht voi ettevdtja, see isik vdib olla Ukskdik
kes grupist.
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N " ¢ TEEMA ANALUUSH
¥ EAAS

EesmarkVoimaldadakoikideloma meeskonndiikmetel
omadasamaarusaama& defineeridaselgeltkasitletamist
vajavteema

What is the Issue you want to tackle ?
Food waste in supermarket

WYk im A enpitve fmpactnol the lesde youvant o e §

Waste of waster - :
negative environmental i::gﬁgm e Increase of food Increase of food price

impact preduction

What are the causes of this issue (why this issue exists) ?

Cause 1:
Couse 2. Cause 3

Glotaiisation Laws force
Fruits & vegetables ore encourages consumers supermarkets to waste

marketing products: to buy non season products that ore
there have te be “nice” products | coming to expiration

date

What is the scope of the problem ? (how many people are
Who are your direct and indirect beneficlaries / users ? victim of it ? what is the size of the market ? etc...)

- Final buyers - Supermaorkets - 1300009 tons of fosd are wasted every year
- Homeless people - 40% of the food nreduced is wasted every year
- Itrepreseats $ 990 billions
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Isegi kui sul on juba projekti idee on sellestfaasist [abiminemine
oluline Toepoolest sinu kdikidel meeskonnaliikmetel ei pruugi olla
samainformatsioonitase.

Vota 15 min internetis surfamiseks ja vaata
kvalitatiivset informatsiooni teema kohta, millele

soovid vastata. -

Naiteks vOid vaadata neid veebisaite: —
. - SR
https:// sustainabledevelopment.un.org/sdgs
https:// makesense.org
https:// www.oecd.org/

9
&

Taida postreid .

NB: Sa pead vaga selgelt defineerimateema, millele soovid

vastust Ole ettevaatlik radgime siin teemast ning mitte veel  rouma

lahendustedtNuidon olulinefokusseeridéeemale analiisi faasd

Selle sammu 16puks peaks sul olema konkreetne
informatsioon , mis aitab sul ehitada lahendusi.

Kleebioma postridseinale etsaaksidnende
juurde tikskoikmilliselajahetkelSenseFictioni
jooksultagasipoordudd

TEEMA ANALUUSI FAAS @ @ @
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https://sustainabledevelopment.un.org/sdgs
https://sustainabledevelopment.un.org/sdgs
https://www.makesense.org/
https://sustainabledevelopment.un.org/sdgs
https://www.oecd.org/

AJURUNNAK

EesmarkJagadakoikiomiideesid alustamaksomalahenduse
leidmisega

Meeldetuletus

#IDEALeeqglid

- Ainult ideed, hinnanguteleei

- Arendaja korja Ulesteiste ideesid

- Valjendakaiki ideesidilma tsensuurita

- Arhiveeri10ideediga kiisimusejaoks

- Vabastaideed ara karda andahullusidja loomingulisiideid




